
Création d’art
rupestre 

+ feu de camp

Création de silex +
jeu d’adresse +

théâtre

Parc des Bruyères 
Land Art + cueillette

éléments naturels

Pâtisserie + peinture
rupestre + atelier

tissage

PS et MS et GS =
Détection de fossiles
+ création de mémory

animaux

PS et MS et GS = 
Jeu du phare 

PS et MS = 
Création de vaisselle

Bac sensoriel +
peinture avec

éléments naturels +
création de bijoux 

Grand jeu 
“A la conquête des

pépites d’Or”

Parc des Bruyères 
(jeux de connaissance et

lancement de la semaine)

Exposition outil de
chasse

Musée d’Archéologie 
Saint Germain en Laye

Pique-nique ! 

+ CP et CE1

Jeu : “Survivre à la
Préhistoire”
+ CP et CE1

Parc Pierre Lagravère
Peinture avec

éléments naturels 
+ GS et CP et CE1 

Jardin d’acclimation.
Ambiance Halloween

Le Voyage dans le Temps : 
La Préhistoire

LundiLundi
19/10

MardiMardi
20/1020/10

MercrediMercredi
21/1021/10

JeudiJeudi
22/1022/10

VendrediVendredi
23/1023/10
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Le planning reste indicatif. Les enfants réalisent 1 activité par demi journée (au choix)

Création du camp Chasseur - cueilleur Animaux Feu, poterie,
vêtements...

Début du commerce

Sortie en forêt 
(marche, cabanes,

jeux) 

Les Polinsons Sortie



Peinture avec
éléments naturels +
création de photo
booth + masque

d’animaux

Création feu de camp
+ grille magique +

pâtisserie

Théâtre + fabrication
d’un outil + atelier

tissage
Création de vaisselle

en argile

Jeu de troc +
pâtisserie + création

de bijoux

Grand jeu 
(épreuves par

équipes)

Création de
mascotte 

mammouth

Grand jeu Parc des
Bruyères

Sortie au musée
Carnavalet. 

Origines de Paris

Grille magique

Le Voyage dans le Temps : 
La Préhistoire

LundiLundi
26/10

MardiMardi
27/1027/10

MercrediMercredi
28/1028/10

JeudiJeudi
29/1029/10

VendrediVendredi
30/1030/10
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Le planning reste indicatif. Les enfants réalisent 1 activité par demi journée (au choix)

Création du camp Chasseur - cueilleur Animaux Feu, poterie,
vêtements...

Début du commerce

Détection de fossiles
+ création de mémory

animaux

Détection de fossiles
+ jeu du mémory

animaux

Jeu du phare 

Sortie en attente de
confirmation

Exposition outil de
chasse

Parc des Bruyères 
Land Art + cueillette

éléments naturels

Création de vaisselle
en argile

Atelier théâtre
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